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Resumo

Pesquisa realizada para identificar diferencas entre Windows e Linux.
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1 INTRODUCAO

Um Sistema Operacional, ou simplesmente SO, é um programa computacional que
administra os recursos do computador, sejam eles recursos de hardware ou de software.
Esse programa tem por objetivo conseguir controlar todas os recursos computador de

forma segura.

Atualmente existem vérios sistemas operacionais, alguns gratuitos enquanto outros
nao sao. Contudo os mais utilizados em Desktops sao o Windows w o Linux, ambos
com variadas versoes e distribuicoes. O grafico a seguir, retirado do site <market-
share.hitslink.com>, nos mostra a quantidade de usuarios utilizando cada sistema op-

eracional.

Tatal Market Share

W =1 30% - windowes
5.26% - Mac:

W 113 - Linux
0.73% - Java ME

o 0.60% - iPhone

M 0.26% - Symhian

W 051% - Other

Figura 1: Gréfico do uso dos SOs

Apesar do grafico mostrar o uso do MAC maior do que o uso do Linux, sabe-se que o
uso do Mac é restrito aos computadores de mesmo nome produzido pela empresa Apple,
dessa forma o presente relatorio mostrard diferencas apenas dos Sistemas Operacionais

Windows e Linux.

1.1 Windows

O Sistema Operacional Windows foi desenvolvido pela empresa norte americana Mi-

crosoft e possui ao longo de sua histoéria o desenvolvimento de varias versoes. As primeiras
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versoes foram chamadas de Windows 1.0, logo depois o Windows 2.0 e 3.x. Pode-se ob-

servar a imagem ilustrada pela Figura 2 que apresenta uma tela do Windows 1.0.
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Figura 2: Microsoft Windows 1.0

Depois surgiram outras versoes como, Windows 95, Windows 98, Windows 2000,
Windows NT, Windows XP, Windows Vista e por fim e mais atual o Windows 7. Uma

tela do Windows 7 pode ser visualizada na Figura 3.

Pictures + Videos

Larger - 150%

Figura 3: Microsoft Windows 7

Pode-se observar o grande avango grafico entre a primeira e a dltima versao do Win-

dows pelas duas imagens desses SOs apresentadas anteriormente.

Apesar de ser um produto comercial com alto preco, o Windows em suas diversas

versoes ¢ o SO mais utilizado pelo fato de ter sido o primeiro SO a atingir os usuérios
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comuns, os quais normalmente possuem dificuldades para se adaptar aos novos SOs, uma
vez que o Windows monopolizou o mercado durante décadas. Além disso, uma grande
quantidade dos computadores com Sistemas Operacionais Windows sao provenientes de

copias ilegais, o que ajudou a popularizar esse SO.

O Windows foi desenvolvido em C, C++ e Assembly e teve sua primeira aparacicao

com o Windows 1.0 em 20 de novembro de 1985.

1.2 Linux

Desenvolvido por Linus Torvalds e milhares de contribuidores, o Linux é um Sistema
Operacional desenvolvido em linguagem C, e estd registrado sobre os termos da licenca
GNU, ou seja, o Linux pode ser usado, alterado e replicado como e quantas vezes for

necessario sem pagar nada a empresa que o desenvolveu.

Por esse motivo, existem diversas distribuigoes Linux geradas a partir do c6digo prin-
cipal desenvolvido pelo Torvalds, entre elas pode-se destacar as distribuicoes Ubuntu,
Debian, Fedora, Kurumin, Slackware, Mandriva, Conectiva, Red Hat, Gentoo, etc. Ob-
serve a tela do Ubuntu apresentada pela Figura 4 e a tela do Conectiva ilustrada na Figura
5.
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Figura 4: Ubuntu
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Figura 5: Conectiva



2 REQUISITOS DO
COMPUTADOR

Cada Sistema Operacional necessita de uma configuracdo minima de hardware do

computador para poder funcionar normalmente.

2.1 Requisitos minimos para Windows Vista Home Pre-
mium

Processador de 800 MHz;

512 MB de memoria do sistema;

Disco rigido de 20 GB com pelo menos 15 GB de espaco disponivel;

Suporte para graficos Super VGA;

Unidade de CD-ROM.

2.2 Requisitos minimos para Windows 7

Processador de 1 GHz ou superior de 32 bits (x86) ou 64 bits (x64);

1 GB de RAM (32 bits) ou 2 GB de RAM (64 bits);

16 GB de espaco em disco disponivel (32 bits) ou 20 GB (64 bits)

Dispositivo grafico DirectX 9 com driver WDDM 1.0 ou superior.

2.3 Requisitos minimos para Ubuntu

e Processador de 1 GHz ou superior;
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e 1 GB de RAM;

15 GB de espaco em disco disponivel;

Dispositivo grafico e monitor capaz de aceitar 1024 x 768;

Unidade de CD-ROM ou entrada USB.

2.4 Requisitos minimos para Conectiva

Processador de 100 MHz ou superior;

64 MB de RAM;

e 2 GB de espaco em disco disponivel;

Adaptador de video VGA.
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3 TRATAMENTO DFE
DEADLOCKS

Tanto em Linux como em Windows o método de tratamento de deadlock escolhido foi
o algoritmo da avestruz, ou seja, ambos os sistemas ignoram completamente a existéncia

desse problema dentro da computacao.

Essa técnica é utilizada por esses SOs, pelo fato deles necessitarem serem altamente
interativos com usuérios, nao sabendo assim quais e quando os recursos serao utilizados.
Além disso, os usuarios precisam de respostas com extrema eficiéncia e rapidez, o que se
torna praticamente impossivel ao querer tratar um deadlock por qualquer estratégia que

seja, pois estas reduzirao consideravelmente a performance do computador.
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J/ ALGORITMOS DE
ESCALONAMENTO

O algoritmo de escalonamento é quem decide qual processo serd executado em deter-

minado momento. E ele que faz a troca de processos em execucao dentro do processador.

4.1 Escalonamento no Windows

O Windows utiliza um algoritmo de escalonamento preemptivo por prioridades, onde

sao definidos 32 niveis de prioridades divididos em 6 classes:

e REALTIME PRIORITY CLASS (24);

e HIGH PRIORITY CLASS (13);

ABOVE_NORMAL _ PRIORITY CLASS (10);

NORMAL_PRIORITY CLASS (8);

BELOW _NORMAL_PRIORITY CLASS (6);

IDLE_PRIORITY CLASS (4).

Os processos com prioridades de 1 a 15 podem alterar sua prioridade dinamicamente,

enquanto que os processos com prioridades de 16 a 32 tém prioridade fixa.

O escalonador cria uma fila para cada um dos seis niveis de prioridade e escolhe o

processo com prioridade mais alta para entrar em execucao.

4.2 FEscalonamento no Linux

No Linux, as tarefas do Kernel também sao incluidas no escalonamento de processos.

O Linux utiliza trés métodos diferentes de escalonamento de processos, sendo que é a
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classe de escalonamento de cada processo que determina qual algoritmo utilizar.

e SCHED FIFO: First-in-first-out, o primeiro que entra na fila é o primeiro que sera

executado;
e SCHED RR: Round-Robin;

e SCHED OTHER: Escalonamento hierarquico com realimentacao.
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5 THREADS

Threads sao partes, ou segmentos do processo que podem ser executadas em paralelo,
sem dependéncia entre elas, ou seja, uma thread é cada uma das atividades que compoem

um processo.

A utilizacao de threads melhora o desempenho do computador, uma vez que elas
poderao ser executadas separadamente, dentro do processador, possibilitando que o escalon-
ador de processos escalone diretamente threads ao invés de processos, pois esses necessitam
de mais memoria e possuem um contexto maior para recarrega-lo no processador, dessa

forma executando threads estaremos melhorando a performance do computador.

Atualmente tanto o Windows, como o Linux, permitem a implementacao de algoritmos

com threads.

A programagao e processamento em multithread foi uma das grandes novidades ap-

resentadas a partir da apresentacao da familia Windows 32 bits.
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6 API - Aplication Programming
Interface

A API do Windows é uma interface de interagao entre a aplicagdo e servigos do
sistema, operacional, ou seja, a API do Windows é uma interface voltada para funcoes de
controle do sistema. Como exemplos dessas fungoes pode-se utilizar as fun¢oes de criacao
de janelas, criacao de menus, envio de comunicacao entre janelas ativas, manipulacao de
threads/processos, manipulacao de arquivos, suporte grafico para desenho, geréncia de
memoria, entre outras varias utilidades, uma vez que o Windows chama essas funcoes

para controle interno.

Existe sim API no Linux, contudo ela trabalha de modo diferente da API do Windows.
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7 DLL - Dynamac-link library

E uma implementacao feita pelo Windows para o conceito de bibliotecas compartil-
hadas nos sistemas operacionais Windows, independente da versao. Uma dll pode conter

codigos, dados e até mesmo recursos para uso compartilhado.

Em Linux existe sim dll’s, contudo elas sao chamadas simplesmente de bibliotecas.
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